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Prototype papier (V1 et V2)
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Prototype papier (V1 et V2)
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Prototype papier (V1 et V2)
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Prototype papier (V1 et V2)
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Moodboards
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Moodboards
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Prototype écran

Clementine a 30 ans.
Elle est infirmiére de nuit dans un hopital.
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Prototype écran

Entrée de la lumiére naturelle Entrée de Ia lumiére naturelle

La lumibre raturello eut assside bl
Burrisden du soleil, €0t une lumibn
“Blanche” car elle éreet dans toutes
es longueurs donde ou spectre
wisibie, Ebe o3t consldért comme
notre lumbére de référence car sa
Sompdeature est nouire ot B plus

présenite dars notre ernironnement.

Bravo ! Maintenant tu peux réveiller
le personnage pour passer au
chapitre suivant.

Quelle est la différence entre lumiére
naturelle et artificielle ?

[ ]
PAdme languecrconds,  demcréespar | lamémepussance Identifie les élements clés de
I'homme

I'environnement lumineux.
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Prototype écran

Pollution lumineuse

Eteins la lumigre
pour révéler l'obscurité !

Identifie les élements clés de
I'environnement lumineux.

Bravo! Maintenant fais avancer

S le personnage pour passer au

a,i chapitre suivant!

Voici comment fonctionne ton oeil face a la lumiere.

Place ton oeil dans le cadre.
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Prototype écran

Le soleil est-il dangereux

pour les yeux ? La lumiére rythme-t-elle notre

horloge biologique ?
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Prototype écran

Quelle est la lumiere la plus nocive
pour les yeux ?

Zoom organe cerveau
Concentration

QO Lalumiere verte. @ Lalumiererouge. (O Lalumiére bleue.

 Valider 36

Zoom organe oeil
Fatigue occulaire

Bilan de santé

La lumiére n'a plus aucun secret pour toi !

Grace a tes conaissances et bonnes pratiques,
tu es en bonne santé.

. N s . 1
Tu connais dorénavant les impactes des diffé- Fln de I experlence &

rentes sources lumineuses dans ton quotidien.

Partage ton résultat
Tes réponses

Question 01 Question 02 Question 03
Bonne réponse ! Bonne réponse ! Bonne réponse ! @ @
Question 04 Question 05 Question 06

sur les réseaux sociaux!

Mauvaise réponse. Bonne réponse Bonne réponse !
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Module audiovisuel (storyboard)
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Module audiovisuel (storyboard)
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Module audiovisuel (storyboard)
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Diagramme de Gantt

WEBDOC

26 mars 2018

Diagramme de Gantt 4
— R
p .. Semaine 12 Semaine 13 Semaine 14
G0 .- \ \ T \ : T T ‘ T T T
G ._Date TGS EEee 19 20 21 22 23 26 27 29 30 12 3 4 5
COURSG 12/03/18 12/03/18
Contenus + redaction 12/03/18 26/03/18
¥ © PROTOTYPE ECRAN 12/03/18 22103718 ——,
© Création des écrans en fct._.12/03/18 20/03/18 I
@ Mise en évidence du menu 12/03/18 16/03/18
» Design des éléments cliqu...12/03/18 16/03/18
* Mise en place des scénes  12/03/18 16/03/18
¥ ¢ Amélioration et modificatior19/03/18 22/03/18 4 A
* Mise en place des exp... 19/03/18 21/03/18 |
© Améliorations menus  19/03/18 22/03/18 e ——
© Design personnages  19/03/18 21/03/18 | ———
© Homogénisation avec |._19/03/18 21/03/18 [———
COURSG 19/03/18 18/03/18 —/—
¥ © MODULE AUDIOVISUEL 12/03/18 26/03/18 e ———
» Découpage technique 12/03/18 12/03/18
» Storyboard 12/03/18 12/03/18
» Tournage & prise de son 1 12/03/18 12/03/18 '
* Tournage & prise de son 2 19/03/18 19/03/18 | E—
* Montage 13/03/18 23/03/18 ]
© Retouches, remarques 23/03/18 23/03/18 | —
o Exportation 26/03/18 26/03/18 | —
COURSG 22/03/18 22/03/18 —
¥ o INTEGRATION PROTOECRA.. 23/03/18 28/03/18
» Création inVision 23/03/18 28/03/18 [
» Retouches maquettes fina...23/03/18 26/03/18 | E——
* Gifs, écrans animés 23/03/18 26/03/18 | E——
» Réalisme, liberté utilisateur 27/03/18 28/03/18 | ——
* Retouches maguettes 27/03/18 28/03/18 | ——
© Création Adobe XD 27103/18 28/03/18 [
» Tests utilisateurs 29/03/18 29/03/18
COURS G 26/03/18 26/03/18 —
¥ © DOSSERPAPIER 12/03/18 05/04/18
» Rédaction 12/03/18 30/03/18 1
* Homogénéisation des textes30/03/18 02/04/18 1
» Mise en page du dossier  02/04/18 04/04/18 [ 1
* Impression 04/04/18 04/04/18 |
* Livraison 05/04/18 05/04/18 | —
COURSG 29/03/18 29/03/18 [
COURSG 05/04/18 05/04/18 |

Diagramme de Gantt version 1du projet
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Diagramme de Gantt

WEBDOC

20 mars 2018

ect

Nom

®

COURS G

Contenus + redaction
PROTOTYPE ECRAN

© Création des écr.

°

4
©

@ Mise en évidenc._

@ Design des élém..

© Mise en place de...
¥ © Amélioration et .

© Mise en plac.

@ Améliorations..

@ Design perso...
COURS G

°

4
©

C

Découpage tech.
@ Storyboard
@ Tournage & pris...
© Tournage & pris...
© Montage
@ Exportation
COURS G
INTEGRATION PRO..
Création inVision
Création Adobe XD
Tests utilisateurs
COURS G
¥ © DOSSIERPAPER

© Rédaction

@ Homogénéisatio...

® Mise en page du__

°

®

°

®

C

C

@ |mpression
@ Livraison
COURS G
COURS G

°

°

MODULE AUDIOVISUEL12/03/18 27/03/18 ¥

Diagramme de Gantt
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» ] T T T | T |

Date de .. Date de fin - . 14 4 16 19 20 21
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12/03/18 26/03/18 [
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| ——
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| ——

—//
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13/03/18 26/03/18 ———
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22/03/18 22/03/18

23/03/18 28/03/18

23/03/18 28/03/18

23/03/18 28/03/18

27/03/18 28/03/18

26/03/18 26/03/18

12/03/18 05/04/18

12/03/18 27/03/18
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30/03/18 04/04/18

04/04/18 04/04/18

05/04/18 05/04/18

29/03/18 29/03/18

05/04/18 05/04/18
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Diagramme de Gantt

WEBDOC 25 mars 2018
Diagramme de Gantt 4
-; mars 2018 avril 2018
Rt w, T T T T T T T T T T T I T T T T T ]
Nom -__Da(ede début Date de fin 12 13 14 15 16 19 20 21 22 23 26 27 28 29 30 2 3 4 5 6 9 10
© COURSG 12/03/18 12/03i18 —
© Contenus + redaction 12/03/18 26/03/18 [ ]
¥ © PROTOTYPEECRAN 12/03/18 22/03/18 4 \
@ Création des écrans en fct .12/03/18 20/03/18 -
© Mise en évidence du menu 12/03/18 16/03/18 e ——
Design des éléments cligu... 12/03/18 16/03/18 | ———
© Mise en place des scénes  12/03/18 16/03/18 e ——
¥ © Amélioration et modificatiol18/03/18 22/03/18 p———
© Mise en place des exp_ 19/03/18 21/03/18 | ——
@ Améliorations menus ~ 19/03/18 22/03i18 [ E——
© Design personnages  19/03/18 21/03/18 | ——
@ Homogénisation avec 1...19/03/18 21/03/18 | ———
© COURSG 19/03/18 19/03/18  —
¥ © MODULE AUDIOVISUEL 12/03/18 26/03/18 P ————
s Découpage technigue 12/03/18 12/03/18 | —
© Storyboard 12/03/18 12/03/18 [—
© Tournage & prise de son 1 12/03/18 12/03/18 —
o Tournage & prise de son 2 19/03/18 19/03/18 ||
© Montage 13/03/18 23/03/18 s |
© Retouches, remarques 23/03/18 23/03/18 |
© Exportation 26/03/18 26/03/18 [m—
© COURSG 22/03/18 22/03/18 —
v o INTEGRATION PROTOECRA.. 23/03/18 28/03/18
@ Création inVision 23/03/18 28/03/18 [
@ Retouches maquettes fina 23/03/18 26/03/18 | —
@ Gifs, écrans animés 23/03/18 26/03/18 | —
© Création Adobe XD 27/03/18 28/03/18 [ —
@ Tests utilisateurs 26/03/18 30/03/18 [ 1
© COURSG 26/03/18 26/03/18 —
¥ © DOSSERPAPER 12/03/18 05/04/18
© Rédaction 12/03/18 28/03/18 ]
@ Homogénéisation des texte:28/03/18 30/03/18 ——— 1
© Mise en page du dossier  30/03/18 04/04/18 ]
© Impression 04/04/18 04/04/18 —
© Livraison 05/04/18 05/04/18 —
@ COURSG 29/03/18 29/03/18 —
@ COURSG 05/04/18 05/04/18 —
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